TORNEIO DE FUTEBOL DE CAMPO - MASTER 40+

REGULAMENTO OFICIAL

ART. 1°: - TORNEIO MASTER 40 + E uma promogdo da Secretaria Municipal de
Esportes e Lazer, com apoio da LPF e AAPC, além das equipes participantes.

O Campeonato Master 40+ sera realizado em 03 chaves de 06 equipes

ART. 2°: - Este Regulamento € o conjunto de normas e disposigdes que regem 0s
jogos do CAMPEONATO MASTER 40+ , apuradas pelo Conselho Técnico realizado entre
as equipes participantes, sendo que, as mesmas s&o conhecedoras do regulamento geral
todos, e os participantes que se submetem sem reserva, as todas as suas disposi¢coes e
consequéncias;

ART. 3°: - Para todos os fins, repita - se, os participantes do CAMPEONATO MASTER
40+, sdo conhecedores deste Regulamento, da Legislacdo Esportiva aplicavel e, igualmente,
dos atos administrativos complementares, ficando sujeitos a todas as suas disposi¢cbes e as
penalidades que deles possam emanair;

PARAGRAFO — UNICO: - Complementardo este Regulamento as normas especificas
baixadas pela Coordenacdo Técnica do Campeonato: Cdodigo Disciplinar proprio, Notas e
Boletins Oficiais e, outras notificagde e informagdes sobre mudanca de locais de jogos e
horarios, etc.

ART. 4°: - CAMPEONATO MASTER 40+, tem como objetivos:

| — Promover a integragdo sécio esportiva entre varias representagcdes municipais e as
pessoas que as integram.

Il — Propiciar o desenvolvimento integral da pessoa humana como ser social, autbhomo e
democratico, contribuindo para pleno exercicio da cidadania.

[l — Redimensionar os valores socios culturais esportivos dos recursos humanos disponiveis,
oferecendo condi¢gdes para melhoria da qualidade de vida dos praticantes de futebol do
municipio na categoria amador, abrangendo aspectos de gestdo, orientagdo e pratica
esportiva.

IV — Proporcionar momentos de lazer através da atividade esportiva;

V — Proporcionar através do evento a divulgagdo e propagac¢ao pela midia local dada pelo
patrocinio no evento.



ART. 5°: - CAMPEONATO MASTER 40+, destina-se exclusivamente:

As equipes do Municipio e fora dele, que estardo em condi¢cdes de participar, uma vez
solicitado sua inscricdo na diregao geral do evento.

ART. 6°: - Os casos omissos deste Regulamento sejam de natureza técnica ou administrativa,
serao resolvidos pela Direcdo Geral e seus Orgaos.

PARAGRAFO — UNICO: A denuncia de irregularidade de atletas, equipe, ou de
qualquer natureza atinentes a competicao podera ser arguida a qualquer tempo, junto a
Direcdo Geral, por escrito e acompanhadas de provas, por qualquer pessoa, Orgéo ou
Entidade .(ver artigo 39.)

ART. 7°: - CAMPEONATO MASTER 40+, Sera disputado em tres etapas:

12. Fase - CLASSIFICATORIA.
22 Fase — SEMIFINAL (eliminatéria simples)
3?2 Fase FINAL (Eliminatéria simples).

ART. 8% - Durante A CAMPEONATO MASTER 40+, reconhece os participantes como
autoridades, dentro de suas fun¢des, os seguintes Orgaos:

a) Diregcao Geral.
b) Coordenacao Técnica.
c) Comissao Disciplinar.

ART. 9° - Cabe a Direcdo Geral a gestdo do CAMPEONATO MASTER 40+ com
todos os poderes necessarios para zelar pela sua lisura e legalidade, resolver os casos
omissos, designar os membros dos orgéos auxiliares; autorizar realizagdo de despesas;
resolver questdes de ordem administrativa e conferir prémios.

ART. 10°: - Compete a Coordenacao Técnica do CAMPEONATO MASTER 40+
a)  Cumprir e fazer cumprir o presente regulamento;

b)  Organizar e dirigir de acordo com as determina¢des da Direcdo Geral, do presente
regulamento e pelas Regras Oficiais do Esporte;

c) Elaborar a tabela dos jogos;

d)  Aprovar e divulgar resultados;

e) Tomar decisdes de natureza técnica;

f) Elaborar e publicar o relatorio final.



ART. 11°: — Compete a comissao disciplinar exercer a justica desportiva conforme

cédigo disciplinar préprio.

PARAGRAFO — UNICO: - As equipes que tenham concordado em participar do

CAMPEONATO MASTER 40+ organizado pela LIGA POCOSCALDENSE DE FUTEBOL
reconhecem a Comissdo Disciplinar como instancia unica e definitiva para resolver as
questdes entre si ou entre ela e a organizagdo. A equipe que nao cumprir o disposto desse
artigo, ou que se valer da Justica Comum, decisbes estranhas a Comissao Disciplinar ficara
automaticamente impedida de participar de todas as competigdes organizadas pela L.P.F. no
préprio campeonato, em competi¢gdes oficiais do municipio no ano e no ano seguinte;

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

ART. 12°: - Somente participarao as equipes que preencham os seguintes itens:

Estar inscrita na Secretaria da LPF até a data fixada pelo Departamento Técnico
(CAMPEONATO MASTER 40+) REUNIAO ARBITRAL.

Na inscricao devera constar o nome, enderego e telefone do responsavel pela
Equipe .

Cada equipe devera inscrever em formulario editavel on line, préprio, enviado no
grupo de Whatsapp das equipes participantes no dia 02/06/2023 ou seja Ficha de
Inscricao, no minimo 12 (doze ) atletas e no maximo 25 (vinte cinco) do sexo
masculino, com data de nascimento, numero de RG e/ou Nimero de CPF, com
entrega da mesma até o dia (13/06/2022), preenchidas e reenviadas no e-mail

Ipfpocos@gmail.com até as 23H59 do mesmo dia.

Atletas nascidos até o ano de 1983(40+). E ainda foi permitida a participagao para
02 atletas de 38 e/ou 39 anos nascidos no ano de 1984 e 1985 respectivamente.
Podem participar atletas de qualquer parte do pais e do mundo.

Os atletas s6 podem jogar por uma unica equipe.

A equipe nao podera inscrever atleta apés a data final de inscrigao, prevista no
artigo 12° alinea c)

Nao podera haver trocas de atletas na ficha de inscrigao.

ART. 13° - O dirigente que inscrever atleta sem autorizagcdo do mesmo, depois de

apurada a responsabilidade, a inscricdo sera anulada e a equipe né&o podera inscrever
outro atleta em seu lugar, sem prejuizo para o atleta em questao. O atleta inscrito por mais
de uma equipe, a sua inscricdo sera validada, na equipe em que ele se apresentar para
jogar primeiro, sendo que a sua inscrigao pelas equipes sera desconsiderada e n&o podera
ser substituida.

As substituicdes de atletas sé serdo permitidas, se houver se solicitadas a
Organizagao, com apresentacdo de documentagdo comprobatéria com laudos e atestados

médicos atualizados.

Paragrafo Unico: a agremiacio e seu dirigente ficardo responsavel pela
autenticidade e veracidade da inscrigao.


mailto:lpfpocos@gmail.com

ART. 14° — A equipe que utilizar atleta irregular, sera eliminada da competigéo e seus
resultados serdao desconsiderados.

ART. 15° - Sao condi¢goes fundamentais para que um atleta participe da
CAMPEONATO MASTER 40+

a) Estar devidamente registrado na LPF , pelo Clube participante;

b) Apresentar por ocasido da competigdo documento no original, ou no digital pelo
aplicativo, ao representante do jogo antes da sua participagédo no jogo.

c) Somente serdo aceitos documentos expedidos por Orgdo ou Instituicdo Publico
Federal, Estadual ou Conselho Regional/Federal, contendo foto e assinatura do
identificado, (carteira profissional digitalizada, carteira de conselho, CNH com foto,
passaporte, carteira de identidade “todos os documentos devem ser originais ou
digitais oficiais por aplicativo”). Serao aceitos xerox de documentos (RG,CNH e
outros com foto) desde que autenticados em cartério. O documento tem que ser
apresentado ao representante antes de sua participagdo no jogo ou ao Arbitro.

PARAGRAFO - PRIMEIRO: - A falta de documento de identidade impedira os atletas
e dirigentes de participarem no dia do jogo;

PARAGRAFO — SEGUNDO: - Nio serdo aceitas carteiras de clubes, federagoes,
estudantes e similares, assim como coépias de qualquer natureza, mesmo que
autenticadas, e nem por foto via celular.

d) Nao estar cumprindo punicao em eventos que sejam promovidos e apoiados pela
AAPC/LPF/SMEL.

ART. 16°: - Serao conferidos Troféus ao Campeéo e Vice — Artilheiro e Destaque, sera
cobrada uma taxa de R$ 100,00 (cem reais) afim de cobrir despesas extras da competigdo,
premiagao entre outros.

UNICO - OS ATLETAS QUE FORAM PENALIZADOS COM CARTAO AMARELO
CUMULATIVO EM ULTIMA COMPETICAO ANTERIOR A ESSA,TERAO CONDICAO DE
JOGO NORMALMENTE, EXCETO OS ATLETAS QUE FORAM PENALIZADOS COM
CARTAO VERMELHO NA ULTIMA PARTIDA DE CAMPEONATO, ESSES ESTAO
IMPEDIDOS DE JOGAR E DEVERAO CUMPRIR SUSPENSAO AUTOMATICA(1 JOGO)
OU CUMPRIR A PUNICAO IMPOSTA APLICADA EM JULGAMENTO PELA COMISSAO
DISCIPLINAR.

ART. 17°: - Os jogos terdo inicio a hora fixada da tabela Oficial ou nota Oficial
expedida pela organizagao , sendo considerada perdedora por auséncia (W.O) a equipe que
nao se apresentar uniformizada no horario estipulado. Com tolerancia maxima de 20 ( vinte)
minutos, ficando as equipes obrigadas a apresentar uma bola em condigdes de jogo aferida
pelo arbitro da partida.

PARAGRAFO UNICO: - Ndo serdo aceitas quaisquer justificativas para o atraso
das equipes.




ART. 18° - Toda equipe e atletas perdedores por W. O. serdo desclassificados do
CAMPEONATO MASTER 40+ no ano da disputa. O resultados do jogos realizados por esta
equipe, nao serdo computados os resultados para apuragdo, havendo proibicao de
participar do campeonato e torneio equivalentes subsequentes da mesma entidade de
administragao, ficando os atletas presentes e que assinarem a sumula do jogo, liberados das
penalidades previstas.

ART. 19° - Se uma equipe abandonar o jogo, a mesma sera eliminada da

CAMPEONATO MASTER 40+
Os resultados dos jogos realizados por essa equipe serdo desconsiderados, sendo
punida conforme artigo 19.

UNICO : - Se uma equipe desistir de participar do campeonato, apés reunido
preparatéria e/ou arbitral, ja estando constando o nome da equipe, em sorteio das
chaves e consequentemente na tabela do campeonato, essa equipe sera eliminada do
campeonato e sera considerada derrotada em seus confrontos de acordo com a tabela
oficial e, seus adversarios, receberao 3 pontos por vitéria e placar de 2 x0 em seu favor.

ART. 20° - O atleta que levar Trés cartdes amarelos estara automaticamente suspenso
por uma partida.

ART. 21°: - O atleta que levar um cartdo vermelho estara automaticamente suspenso
por uma partida, além de se submeter a Comissido Disciplinar, caso houver relatério da
arbitragem.

ART. 22°: — A competicao sera disputada da seguinte forma:

12. Fase: Classificatéria: DEZOITO (18) equipes participantes, divididos em 03 grupos
de 06 equipes , jogam todos contra todos dentro do grupo, em turno unico,
classificam-se duas melhores equipes de cada grupo para 2? fase, e as 2 duas
melhores equipes classificadas como melhores 3° colocados na classificagao geral,
perfazendo 8 equipes classificadas para a proxima fase(quartas de final).

2 2, Fase: quartas de final (08) equipes participantes, jogando em eliminatéria
simples(conforme confrontos da tabela oficial 22 fase quartas de final), em caso de
empate no tempo normal, serdao cobradas cinco tiros livres direto da marca de
pénalti alternados. Nao sendo definido o vencedor, serao cobrados tiros livres direto
da marca de pénalti alternados até a definicao do vencedor; Decisao 170 FIFA.

3 2 Fase: Semifinal (04) equipes participantes, jogando em eliminatéria
simples(conforme confrontos da tabela oficial fase semifinal), em caso de empate no
tempo normal, serao cobradas cinco tiros livres direto da marca de pénalti
alternados. Nao sendo definido o vencedor, serdo cobrados tiros livres direto da
marca de pénalti alternados até a definicao do vencedor; Decisao 170 FIFA.

42, Fase: Final 02 (DUAS equipes) participantes jogando jogo unico(conforme
confrontos da tabela oficial fase final), em caso de empate no tempo normal, serao
cobradas cinco tiros livres direto da marca de pénalti alternados. Nao sendo definido
o vencedor, serao cobrados tiros livres direto da marca de pénalti alternados até a
definicdo do vencedor; Decisao 170 FIFA.

ART. 23°. — No Campeonato sera utilizada bola oficial n°. 05, sendo que cada equipe
devera disponibilizar uma bola reserva em boas condi¢cées para a partida.

ART. 24°: - A duracgao da partida sera de 80 minutos divididos em dois tempos de
40 minutos com intervalo de 10 minutos.



ART. 25° - O controle de cartao amarelo e vermelho sera de competéncia
exclusiva da equipe participante, e as sumulas via foto serao enviadas no grupo
whatsapp do campeonato e no site aapc.com.br A organizagcao pode enviar se
solicitado pelas equipes, relatorios sobre cartoes e outras informagcdoes sobre o
campeonato.

ART. 26°: — Cada equipe podera relacionar em sumula até 25 atletas, podendo
ser feitas substituicoes volantes ilimitadas, desde que sejam feitas na frente da
representante , durante a partida do CAMPEONATO MASTER 40+ , nao sendo
necessaria a paralisagao da partida, para troca dos atletas, exceto o goleiro;

UNICO: Os atletas que forem substituidos podem voltar a qualquer momento da
partida, ocorrendo nova substituicao volante nesse momento, conforme artigo 26.

PARAGRAFO UNICO: - Durante os jogos poderao ficar no banco de reservas até
quatorze (14 ) jogadores, uniformizados e Trés membros da comissao técnica
identificada e que deverao serem relacionados na sumula do jogo de forma flexivel por
jogo..

ART. 27°: - Cada partida obedecera a seguinte pontuacgao:

VITORIA. 03 PONTOS
EMPATE. 01 PONTO
DERROTA. 00 PONTO

ART. 28°:- Forma de desempate para a fase_Classificatéria (entre 2 equipes):

§ 1° Sera definido observando-se a seguinte ordem alfabética deste artigo:

a) Confronto direto

b) Maior n° vitérias na fase em disputa.

c) Melhor saldo de gols na fase em disputa.

d) Maior numero de gol pr6 na fase em disputa.

e) Menor numero de gol sofridos na fase em disputa)
f)  Sorteio.

§ 3° - Em caso de empate de 03 ou mais equipes, o critério para o desempate sera:

a) Maior numero de vitérias entre as equipes empatadas.

b) Melhor saldo de gols entre as equipes empatadas.

c) Maior numero de gol pré nos jogos realizados entre as equipes empatadas.
d) Maior saldo de gol em todos os jogos da fase em disputa.

e) Maior numero de gols feitos em todos os jogo da fase em disputa.

f)  Menor numero de gols sofridos em todos os jogos da fase em disputa

g) Sorteio.

ART. 29° — Forma de desempate para a 2° fase (Quartas de Final) 3° fase (Semifinal)
42, Fase (Final) sao todas as fases em Eliminatéria simples.

Se a partida terminar empatada no tempo normal sera cobrado cinco tiros livres da
marca do pénalti alternados. Nao sendo definido o vencedor, serao cobrados tiros
livres até a definicao do vencedor. Nas cobrancgas de penalidades as equipes devem
ser igualadas. Decisao 170 da FIFA.



ART. 30° - Toda e qualquer comunicagao da Dire¢ao Geral do CAMPEONATO
MASTER 40+, e de seus 6rgados competentes sera feita através de Boletim ou Nota Oficial.
Com publicagao no site e no grupo oficial do whatsapp.

ART. 31° - A ocorréncia de qualquer caso fortuito envolvendo atletas e dirigentes
participantes do evento serdo da inteira e exclusiva responsabilidade da equipe que os
inscreveu.

a) Toda agressao ou tentativa de agressao fisica entre jogadores, dirigentes, membros
da comissdo técnica, equipes de arbitragem e membros da organizacao, relatados em
sumula ou relatérios em geral, automaticamente suspensos preventivamente por 30 dias e
ficarao a disposigdo para julgamento da Comissdo Disciplinar e estdo passiveis de
punicao.

b) O atleta, dirigente, membros da comisséo técnica que ameagar, ou constranger os
membros da equipe de arbitragem, e que forem relatados na sumula ou relatérios em
geral, os infratores serdo automaticamente suspensos preventivamente por 30 dias e
ficardo a disposicao para julgamento da Comissao Disciplinar e estdo passiveis de
punigao.

ART. 32° - Qualquer consulta sobre os jogos deverao ser formuladas por escrito pelos
responsaveis das equipes a Coordenagao Técnica.

Unico — As notas oficiais e todas as informaces necessarias serdo postadas no grupo
de whatsapp do Master.

ART. 33° — Todos os atletas deverao apresentar-se devidamente uniformizados para
0 jogo, usando a camisa de seu clube, os respectivos cal¢gdes, meias e caneleiras com
material adequado, sob pena de ser impedido de jogar. Nao serdo permitidas o uso de
chuteiras com trava de aluminio, sob pena de ser impedido de jogar. Nao sera permitido o
uso de piercing,brincos,colares,pulseiras,aliangcas e/ou outros tipos de adereg¢os usados pelo
jogador para participar da partida.

PARAGRAFO UNICO: - Toda equipe devera ter dois uniformes diferentes, pois
ocorrendo semelhanca, a equipe que estiver a direita da tabela oficial ficara encarregada de
trocar seu uniforme sob pena de perda de pontos. As camisas conhecidas por “segunda pele”
bem como as “sungas termicas”, deverao ser da mesma cor do uniforme, no caso da cor do
calgao e da cor da camisa.

ART. 34°: — Fica estabelecido e aprovado por todas as equipes em comum
acordo ,participantes do CAMPEONATO MASTER 40+ que o prazo irrevogavel para a
entrega da inscricdo e pagamento da taxa de R$ 100,00(cem reais)- dia 13/06/2023 as
23h59, prazos no o qual devera ser rigorosamente observado, caso contrario a equipe sera
impedida de participar do Campeonato.

ART. 35° — A SMEL AAPC LPF Direcao Geral da competicdo nao se responsabilizara
por acidentes, problemas de saude, ou qualquer perda e danos dos atletas e equipe
participantes da CAMPEONATO MASTER 40+.

ART. 36°: — Em caso de recurso ou impugnacgao de partida, sera cobrada uma taxa de R$
500,00(quinhentos reais) caugédo, com a apresentacdo das provas a direcdo geral do
campeonato, até as 18h do primeiro dia util apos o jogo.

Art. 37°: — Os casos omissos serao resolvidos pela Diregao Geral e Departamento Técnico da
LPF.

Pocgos de Caldas, 12 de junho de 2023
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